DRAAIBOEK

MOORDSPEL ORGANISEREN
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E 1. VOORBEREIDING

0 Lees het draaiboek en spelmateriaal goed door.

@ Kies een geschikte locatie:
appartement ‘De Drie Zuilen'.

& Stel de gastenlijst samen en verdeel de rollen.

@ Bestel of download het moeordspel ‘Het Moorddiner”,
@ Print de benodigde materialen uit.

Q Zorg voor kostuums en accessoires (zie inspiratie),
@ Regel de aankleding, muziek en verlichting.

Q Bedenk een passend diner of hapjes.

@ Zorg dat je zelf de spelleider bent (de gastheer/vrouw).
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QO 4. KOSTUUM & ACCESSOIRES

Ga voor stijlval, chic en een tikje mysterieus.

Denk aan: avondjurken, smoking, nette pakken,
sieraden, hoeden, handschoenen, manchetknopen,
retro accessoires, badge 'bewoners van De Drie Zuilen'.

2. TIJDSCHEMA AVOND

18.00 Ontvangst & welkom

Welkom cocktail, gasten in kostuum.

18.30  Introductie & speluitleg
Vertel het verhaal en de spelregels.

18.45 Ronde 1 - Alibi's

ledereen presenteert zijn/haar alibi.
19.30 Voorgerecht

20.00 Ronde 2 - Motieven
Wie had wat te winnen?

20.45 Hoofdgerecht

21.15 Ronde 3 - Sporen & bewijzen
Onderzoek de sporen en onthullingen.

22.00 De onthulling
Wie is de dader? Stem en bespreek!

22,30 Dessert & napraten
Ontspan en geniet na.

Jd 5. MUZIEK - DINER PLAYLIST

Zet de juiste toon met sfeervolle achtergrondmuziek.

© Morah Jones — Come Away With Me
© Jamie Cullum - Mind Trick

© Michael Bublé — Everything

© Adele - Easy On Me

© George Ezra - Budapest

© Ariana Grande - Into You (instrumental)
© Jacob Collier - Moon River

©

Bastille - Pompeii (piano versie)

7. HET SPEL IN 3 RONDES

RONDE 1 - ALIBI'S

ledereen vertelt zijn/haar alibi
voor het tijdstip van de moord,
Wie was waar, met wie,

_ en waarom?
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RONDE 2 - MOTIEVEN

Wat is het verleden?
. Wie heeft er iets te verliezen?
Geheimen komen boven water...

RONDE 3 - SPOREN

Onderzoek de aanwijzingen
en bewijzen.

Leg de puzzelstukjes bij elkaar.
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2 3. AANKLEDING & SFEER

KLEUREN

DECORATIE IDEEEN

Kaarsen, waxinelichtjes en dimbare verlichting

.

Style de eettafel chic en modern

Gebruik elementen van 'De Drie Zuilen':
fote's, ansichtkaarten of een miniatuur

Zwarte, gouden en marmeren accenten

Bloemen of droogboeketten in neutrale tinten

Plaats een welkomstbord bij de entree

a 6. TIPS VOOR DE GASTHEER

@ Biijf zelf buiten verdenking - jij bent de spelleider.
o Houd de tijd in de gaten, maar laat ruimte voor lol.
@ Stimuleer iedereen om in karakter te blijven.

@ Zorg voor genoeg eten, drinken en comfort.

0 Let op balans tussen spel, diner en gezelligheid,

@ Geniet zelf ook - jij maakt de avond orvergetelijk!

W 5. NA AFLOOP

Bespreek samen de dader,
maotieven en leukste momenten.

Maak foto's van de winnaars
en het diner.

Misschien smaakt het naar meer... |

tot het volgende moordspel!




