DRAAIBOEK

MOORDSPEL ORGANISEREN .
Welkom in de

- ; B De Kietskoek
ot KL JESFABRIEK. _ Koekesfatrik.
R = Vandaag vieren we
ANNO 1952 een bijzondere mijlpaal...
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viering anders dan
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WAAR NIET ALLES KOEK EN EI IS,

verwacht.
Wie is de dader?

. MOORDSPELLEN

o
BB 1. vooRrBEREIDING 2. TUDSCHEMA AVOND P 3. AANKLEDING & SFEER

@ Lees het draaiboek en spelmateriaal goed door. 18.00 Ontvangst & welkom KLEUREN

° Kies een geschikte locatie: woonkamer, kantoor Koffie/thee met iets lekkers. i 1
e . i i . . | . .
18.30 Introductie & speluitleg . |

@ Stel de gastenlijst samen en verdeel de rollen.

Vertel het verhaal en de spelregels.

@ Bestel of download het dspe! ‘De Kletskoek'. DECORATIE IDEEEN

18.45 Ronde 1 - Alibi's

@ Print de benodigde materialen uit.
ledereen presenteert zijn/haar alibi.

» Oude fabriekslampen en metalen details

@ Zorg voor kostuums en accessoires i/ A » Koektrommels, bakblikken en weckpotten
(zie inspiratie hieronder). 19.30 Diner « Verpakkingsdozen en oude reclameborden
@ Regel de aankleding, muziek en verlichting. Geniet van een heerlijk diner. « Bureau's met ordners, stempels en typemachines
@ Bedenk een passend diner of hapjes in 20.15 Ronde 2 - Motieven * Waarschuwingsborden ‘Let op: scherpe machines!"
koekjesthema. Wie had wat te winnen? + Fabrieksuniformen, haarnetjes & petjes
° Zorg dat je zelf de spelbegeleider bent 2100 Ronde 3 - Sporen & bewijzen *. tjes met persc

(de gastheer/vrouw).

Onderzoek de sporen en onthullingen. &

( , 21.45 De onthulling r o
KLETS““E“ | o : Wie is de dader? Stem en bespreek! 2 '
KOEK JESFABRIEK B = - :

22.30 Borrel & napraten
Toost op een geslaagde avond!

_\rsn’ﬂlﬂ““ﬂ'““

[ ]
&, 4 KOSTUUM & ACCESSOIRES ~ JJ 5. MUZIEK - FABRIEKSPLAYLIST A 6. TIPS VOOR DE GASTHEER
Ga voor fabrieksstijl met een knipoog: Zet de juiste toon met deze sfeevoolle muziek. o Blijf zelf buiten — jij bent de spelb
+ Amy Macdonald - This |s The Life 0 Houd de tijd in de gaten, maar laat ruimte voor lol.
* The Kooks = Always Where | Need to Be Q Stimuleer iedereen om in karakter te blijven.
+ Robbie Williams - Let Me Entertain You o Zorg voor genoeg eten, drinken en comfort.

Bruno Mars - 24K Magic

The Fratellis — Chelsea Dagger

Queen - Den't Stop Me Now

Billie Eilish - You Should See Me In A Crown

Ennio Morricone - The Good, the Bad and the Ugly
Lo-fi instrumentals voor achtergrond

@ Zet op balans tussen spel, diner en gezelligheid.

° Geniet zelf ook - jij maakt de avond onvergetelijk!

Denk aan: fabrieksjas, haarnetje, petje, stropdas,

overall, schort, bril, clipboard, sleutelhanger,
naambacdge, notitieboekje, gereedschap.

) 7. HET SPEL IN 3 RONDES @ 8. NA AFLOOP

RONDE 1 - ALIBI'S RONDE 2 - MOTIEVEN RONDE 3 - SPOREN Bespreek samen de dader,

motieven en leukste momenten.

ledereen vertelt zijn/haar alibi Wat is het verleden? Onderzoek de aanwijzingen
voor het tijdstip van de moord, Wie heeft er iets te verliezen? en bewijzen. Maak foto’s van de winnaars
Wie was waar, met wie, Geheimen komen boven water... Leg de puzzelstukjes bij elkaar. en het koekjesfabriek-team.

7 Sl
en waarom? Misschien smaakt het naar meer...

Tot het volgende moordspel!

EEN FABRIEK. VEEL GEHEIMEN.
MAAR WIE BAKT ER VANDAAG DE MOORD?



