<+ DRAAIBOEK &'

MOORDSPEL ORGANISEREN

CAFE DE NACHT

Moord en mysterie in de Jordaan

Een sfeervol moordspel vol intriges,
geheimen en verborgen motieven.
Welkom in Café de Nacht...

waar niets is wat het lijkt.

1. VOORBEREIDING

Lees het draaiboek en spelmateriaal goed door.

Kies een geschikte locatie (bijv. woonkamer,
kroegsetting, zaaltje of café).

stel de gastenlijst samen en verdeel de rollen.

Print de ht:'nm,iigda materialen uit.

Regel de aankleding, muziek en verlichting.

Bedenk een ;:I:-L55.F:n:] diner of l"l.'-tpjl:!"-i.

RERERHEHE QR

Zorg dat je zelf de spelbegeleider bent
{de gastheer/vrouw).

Denk aan: bretels, petten, rechte jasjes,
rode zakdoek, rokje, kaplaarzen, kralen,

tattoos, sigaret, accordeon.
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Bestel of download het moordspel "Café de Nacht”.

Zorg voor kostuums en accessoires (Zie inspiratie),
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19.00 Ontvangst & in karakter komen
Welkom, drankje, gasten in kostuum.
|
! | 19,30 Introductie & speluitleg
Vertel het verhaal en de spelregels.
| 19.45 Ronde 1 - Alibi's |
ledereen presenteert zijn/haar alibi.
20.30 Dinerpauze N
Gebruik dit voor sfeer en gesprekken. '
: 21.15 Ronde 2 — Motieven
| Wie had wat te winnen?
22.00 Ronde 3 - Sporen & bewijzen '
Onderzoek de sporen en onthullingen. |
22.45 De onthulling :
Wie is de dader? Stem en bespreek! |
23.15 Borrel & napraten |
Ontspan en geniet na. I
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J7 5. MUZIEK - JORDAAN PLAYLIST §

Zet de juiste toon met Amsterdamse klassiekers
en sfeevolle muziek.

| *« Wim Sonneveld - Margootje

Johnny Jordaan - Bij ons in de Jordaan

Louis Davids = Meisje van de Havermarkt
Nick & Simon — De Soldaat

Kleinkunst en smartlappen mix

Accordion & gypsy jazz achtergrondmuziek £ 5

André Hazes

Het goede leven

Amsterdam - Roger Whittaker

RONDE 1 - ALIBI'S

ledereen vertelt zijn/haar alibi
voor het tijdstip van de moord.
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Wie was waar, met wie,

en waarom?

Igjﬂ 7. HET SPEL IN 3 RONDES
e Bt O R TR
RONDE 2 - MOTIEVEN

Wat is het verleden?
Wie heeft er jets te verliezen?

Geheimen komen boven water,..

RONDE 3 - SPOREN

Onderzoek de aanwijzingen

en bewijzen.
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Leg de puzzelstukjes bij elkaar.

_ >
“In Café de Nacht drink je wat, praat je wat,
maar pas op wat je onthult...”
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3. AANKLEDING & SFEER
KLEUREN

Donkerrood, zwart, cremewit, bruin, goud,

DECORATIE IDEEEN

¢ Dude foto’s van Amsterdam & de Jordaan

» Kroegtintjes, bierviltjes en tapkraan
» Kaarsen en schemerlampen
* Rode ruitjes tafelkleden

¢ Zwart-wit foto's van artiesten aan de muur

« Clojevaars molens & gl‘athttrn als details

« Krijtbord met dagmenu of specials

Blijf zelf buiten verdenking - jij bent de spelleider.
Houd de tijd in de gaten, maar laat ruimte voor lol.
Stimuleer iedereen om in karakter te blijven.
Zorg voor genoeg eten, drinken en comfort.

Geniet zelf ook - jij maakt de avond onvergetelijk!

| 8. NA AFLOOP '

Bespreek samen de dader,

maotieven en leukste momenten,

Maak foto's in kostuum
als aandenken.

Misschien smaakt het naar
meer... tot het volgende
moordspel!




